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Η υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής στην παραγωγή της παρούσας 
έκδοσης δεν συνιστά αποδοχή του περιεχομένου, το οποίο 
αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών, και η Επιτροπή 
δεν μπορεί να αναλάβει την ευθύνη για οποιαδήποτε χρήση των 
πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν. 
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Στη συνάντηση της 10ης Οκτωβρίου 2018, η Επιτροπή Βιομηχανίας, Έρευνας και Ενέργειας του 

Ευρωπαϊκού Κοινοβουλίου υπογράμμισε ότι "σε ένα πλαίσιο ραγδαίου ψηφιακού και κοινωνικού 

μετασχηματισμού, το εκπαιδευτικό σύστημα θα πρέπει να υποστηρίζει, από την πρώιμη ηλικία και καθ' 

όλη τη διάρκεια της ζωής, ένα ισορροπημένο σύνολο δεξιοτήτων και ικανοτήτων που ενισχύουν την 

ανθεκτικότητα, την κριτική σκέψη, την ευημερία και το δυναμικό καινοτομίας των ατόμων". 

Το πρόγραμμα Story Changers, ένα πρόγραμμα Erasmus+ που ξεκίνησε το 2020, στοχεύει στην 

αντιμετώπιση αυτής ακριβώς της πρόκλησης, δηλαδή στην ενίσχυση των κοινωνικών δεξιοτήτων των 

μικρών μαθητών "χτίζοντας μια γέφυρα" μεταξύ της αφήγησης ιστοριών και της εικονικής 

πραγματικότητας και ενσωματώνοντας τέτοιες έννοιες σε ένα πρόγραμμα σπουδών προσαρμοσμένο στο 

σύστημα πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης. Η αφήγηση ιστοριών, θεωρείται στην πραγματικότητα ως ένα 

συναρπαστικό εργαλείο για να μπορέσουν οι νεαροί/ές μαθητές/τριες να αναπτύξουν ένα σύνολο 

δεξιοτήτων που θα υποστηρίξουν και θα εμπλουτίσουν την πορεία τους προς την εφηβεία και την 

ενηλικίωση. 

Για την ανάπτυξη των προαναφερθεισών δεξιοτήτων, οι ιστορίες "Υοu Tell" είναι ιστορίες "ανοικτές στις 

αποφάσεις του/της αναγνώστη/τριας". Δηλαδή, περιλαμβάνουν ορισμένα "σημεία απόφασης", όπου 

ο/η αναγνώστης/τρια καλείται να αποφασίσει μεταξύ δύο (ή περισσότερων) διαφορετικών αντιδράσεων 

του/της ήρωα/ίδας και, ανάλογα με την επιλογή που θα επιλέξει, οδηγείται σε μια συγκεκριμένη σελίδα. 

Τόσο το θέμα όσο και η μορφή των ιστοριών "Υοu Tell” έχουν επιλεγεί ως οι πλέον κατάλληλες για την 

ανάπτυξη των κοινωνικών δεξιοτήτων και αξιών των μαθητών/τριών. Πιο συγκεκριμένα, το σκεπτικό 

πίσω από τις ιστορίες "Υοu Tell" είναι ότι στις ιστορίες "ανοικτής απόφασης", ο/η αναγνώστης/τρια 

σταθμίζει τα υπέρ και τα κατά μιας εναλλακτικής απόφασης.  Αυτό έχει ως συνέπεια τη διαδικασία 

ωρίμανσης των νεαρών αναγνωστών/τριών, καθώς οι τελευταίοι/ες έχουν την ευκαιρία να 

αλληλοεπιδράσουν με την ιστορία βασιζόμενοι/ες στις δικές τους οπτικές γωνίες, ενώ καλούνται να 

ενεργοποιήσουν την κριτική τους σκέψη, τη δημιουργικότητά τους και τη φαντασία τους. Οι νεαροί/ές 

αναγνώστες/τριες αξιολογούν την κατάσταση που έχει προκύψει στην ιστορία και εκτιμούν τον 

αντίκτυπο της απόφασής τους με αποτέλεσμα να γίνονται οι ήρωες/ίδες της ιστορίας. Στην ουσία, τα μη 



Story Changers: Enhancing Pupils’ Social Skills and Enriching Teaching Methods 
Storytelling and Virtual Reality 

   

 

2 
 
Η υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής στην παραγωγή της παρούσας 
έκδοσης δεν συνιστά αποδοχή του περιεχομένου, το οποίο 
αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών, και η Επιτροπή 
δεν μπορεί να αναλάβει την ευθύνη για οποιαδήποτε χρήση των 
πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν. 

 

γραμμικά κείμενα επηρεάζουν θετικά τη διαδικασία ωρίμανσης των νεαρών αναγνωστών/τριών, καθώς 

οι τελευταίοι/ες έχουν την ευκαιρία να αλληλοεπιδράσουν με την ιστορία βασιζόμενοι/ες στις δικές τους 

αντιλήψεις, ενώ καλούνται να ενεργοποιήσουν την κριτική τους σκέψη, τη δημιουργικότητά τους και τη 

φαντασία τους. 

Συμπερασματικά, ο βασικός σκοπός των ιστοριών ""Υοu Tell " είναι να βοηθήσουν τους/τις 

μαθητές/τριες της πρωτοβάθμιας εκπαίδευσης να αναπτύξουν βασικές κοινωνικές δεξιότητες και να 

καλλιεργήσουν ορισμένες κοινωνικές και ηθικές αξίες. Όλες οι ιστορίες περιστρέφονται γύρω από ή 

πραγματεύονται ένα ή περισσότερα από τα ακόλουθα θέματα: 

• Διαφορετικότητα 

• Ανθεκτικότητα 

• Φιλία 

• Σεβασμός 

• Όρια 

 

Παρακάτω παρουσιάζονται οι 10 " "Υοu Tell " ιστορίες που είναι δημόσια διαθέσιμες στον ιστότοπο του 

έργου και θα παραμείνουν έτσι και μετά το τέλος του έργου, ώστε να μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως 

καινοτόμα εργαλεία που μπορούν να ενσωματωθούν στην τυπική/μη τυπική/άτυπη μάθηση από 

οποιονδήποτε/οποιανδήποτε εκπαιδευτικό ή άλλο/η ενδιαφερόμενο/η. 

Τίτλος Κύριο θέμα 

1. Το τρομακτικό λεξικό Σεβασμός 

2. Το ταξίδι των ζώων Φιλία 

3. May It Shine for Them All: Το μυστήριο της εξαφανισμένης Σελήνης Διαφορετικότητα 

4. Το νησί των κόκκινων καβουριών Ανθεκτικότητα 

5. Η Κική και η Κοκκινώ  Φιλία 

6. "Η πιο φωτεινή πυγολαμπίδα"- Μια ιστορία για την αξία του σεβασμού Σεβασμός 

7. "Πώς μπορώ να σου πω όχι;" - Μια ιστορία για την αξία του να έχεις 

όρια 

Όρια 

8. Ο Ρόσπο Όρια 

9. Το κορίτσι με την μαγευτική φωνή Διαφορετικότητα 
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10. Η χαρουπιά Ανθεκτικότητα 

Για περισσότερες πληροφορίες 

(PDF) Non-Linear And Interactive Storytelling For Children Book (researchgate.net) 

Το έργο Story Changers χρηματοδοτήθηκε από την Ευρωπαϊκή Επιτροπή. 

https://www.researchgate.net/publication/305905570_Non-Linear_And_Interactive_Storytelling_For_Children_Book

